Nazwa Wydziatu

Wydziat Studiow Migdzynarodowych i Politycznych

Nazwa jednostki prowadzacej modut

Instytut Bliskiego i Dalekiego Wschodu

Nazwa modulu ksztatcenia

Ikony i symbole popkultury Japonii

Jezyk ksztalcenia

Jezyk polski

Cele ksztalcenia

Celem zaje¢ jest zapoznanie studentéw z najwazniejszymi aspektami
japonskiej kultury popularne;j. Ich znajomos¢ poglebia ogélne rozumienie
kultury tego kraju. Poznanie znaczenia kluczowych elementow takich jak
Godzilla, Hello Kitty, nazwisk — Murakami, Miyazaki, Kojima oraz dziet z
szeroko rozumianej kultury wptywa na umiejgtnos¢ interpretacji zachowan
Japonczykow i moze si¢ okazaé przydatne, nie tylko w studiach nad kultura
popularng ale w kontaktach biznesowo handlowych. Dodatkowym elementem
jest uswiadomienie studentom zmiennosci jezykowej, czemu ma shuzy¢ sam
tytut kursu i zastosowanie nowego uzycia stowa ,,ikona”.

Efekty ksztalcenia dla modutu ksztatcenia

EK1: Ma poglebiona wiedzg o cztowieku jako tworcy kultury w strukturach
spotecznych w Japonii [KW_04 +++]

EK2: Ma swiadomo$¢ kompleksowej natury dziedzictwa kulturowego Azji,
we wszystkich jego wytworach [KW_08 +++]

EK3: Zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji réznych
wytworow kultury spoleczenstwa japonskiego [KW_07 +++]

EK4: Posiada umiej¢tno$¢ rozumienia, analizowania i interpretowania
konkretnych zjawisk spotecznych wiasciwych dla danego regionu Azji
[K_UO03 +++]

EKS: Rozpoznaje wytwory kultury azjatyckiej i interpretuje je szczegdlnie w
oparciu o kluczowe systemy normatywne konkretnych kultur [K_U06+++]
EK6: Posiada umiejetno$¢ przygotowania i prezentacji w jezyku polskim
typowych prac pisemnych i projektéw dotyczacych zagadnien szczegotowych
z zakresu nauk humanistycznych i spotecznych z mozliwoscia ich
praktycznych aplikacji [K_U09++]

EK7: Posiada umiejetno$¢ przygotowania i prezentacji wystgpien ustnych, w
jezyku polskim, dotyczacych zagadnien szczegétowych, z wykorzystaniem
podstawowych uje¢ teoretycznych, a takze roznych zrodet [K_U10++]

Metody sprawdzania i kryteria oceny
efektow ksztatcenia uzyskanych przez
studentow

EK1, EK2, EK3, EK4, EK5, — egzamin konfcowy

EKS3, EK4, EK6, EK7 — praca podczas zajec¢ - umiej¢tnos$¢ stawiana pytan,
aktywnos$¢, udziat w dyskusji, praca w grupie, prezentacje studentow
(prezentacja moze by¢ wymienna z pracg pisemna)

Typ modutu ksztatcenia
(obowiazkowy/fakultatywny)

Fakultatywny

Rok studiow

Nie dotyczy

Semestr

Letni

Forma studiow

Studia stacjonarne

Imi¢ nazwisko osoby/ 0séb prowadzacych
modut

Dorota Baranska

Imig¢ i nazwisko osoby egzaminujacej
badzZ udzielajacej zaliczenia, w przypadku
gdy nie jest to osoba prowadzaca dany
modut

Nie dotyczy

Sposob realizacji

Konwersatorium

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak

Rodzaj i liczba godzin zajeé
dydaktycznych wymagajacych
bezposredniego udzialu nauczyciela
akademickiego i studentow, gdy w module
przewidziane sg takie zajgcia

30 godz.

Liczba punktow ECTS przypisana
modutowi

3 ECTS

Bilans punktow ECTS

Udziat w zajgciach, 30 godz.

Przygotowanie do zaj¢é, prezentacji 20godz..
Przygotowanie do egzaminu, 20 godz.

Praca z materiatami zrodtowymi 20 godz.
Razem 90 godz. (3 ECTYS)




Stosowane metody dydaktyczne

Metody podajace: wyjasnienie, opis, prezentacja multimedialna, wyktad
informacyjny

Metody praktyczne: metoda projektow, pokaz

Metody problemowe — metody aktywizujace: dyskusja dydaktyczna, wyktad
konwersatoryjny

Forma i warunki zaliczenia modutu, w
tym zasady dopuszczenia do egzaminu,
zaliczenia, a takze forma i warunki
zaliczenia poszczegdlnych zajeé
wchodzacych w zakres danego modutu

Warunkiem zaliczenia kursu jest udziat w zajeciach (obecnosé¢ 20%),
przygotowanie i przedstawienie prezentacji (40%) oraz uzyskanie pozytywnej
oceny z egzaminu koncowego (40%).

Tre$ci modutu ksztatcenia

Zajecia beda oscylowaty wokot wybranych, charakterystycznych zjawisk
kultury popularnej. Wymagaja od studentéw orientacji w temacie kultury
popularnej i duzg ilo$¢ pracy whasnej — ogladanie filmow, ksigzek w celu
przygotowania dyskusji. Proponowana tematyka

A Wyjasnienie zakresu kultury popularnej w Japonii. Dyskusja nad
kluczowymi zjawiskami. Dodatkowo — wyjasnienie przyjetego tytutu kursu.
Wspblne wybranie na podstawie dyskusji — ikon i symboli najbardziej
interesujacych.

A Swiat mangi i animacji — jak zmienia sie jej pojmowanie dzigki
najwazniejszym rysownikom i rezyserom. Czy te zmiany obejmuja Zachod.
A Proponowane postacie do oméwienia — Hayao Miyazaki, Makoto
Shinkai, Katsuhiro Otomo, Masamune Shirow.

A Proponowane tytuty: ,,Ksiezniczka Mononoke”, ,,Ghost in The Shell”,
,»Astro Boy”

A Filmy Akiry Kurosawy — czy to spopularyzowana kultura samurajska dla
zachodniego odbiorcy?

A Sylwetka Takeshiego Kitano jako aktora i rezysera.
A Literatura spod znaku Murakamiego — skad popularnosé na Zachodzie?

A J-pop — dziatalno$é agencji ,,Johnny & Associates”. Zjawisko japonskich
ikon muzycznych. Proces produkowania idoli na przyktadzie wybranych
zespotow. Dzialalno$¢ japonskich fanklubow

A Gry komputerowe i konsolowe. Najpopularniejsze serie, najpopularniejsi
projektanci - ,,Silent Hill” i zjawisko japonskiego horrory. Co znaczy i
dlaczego jest wazne J-RPG. Posta¢ Hideo Kojimy. Czolowi wydawcy gier
japonskich. Poréwnanie rynku japonskiego i zachodniego.

A Dlaczego Hello Kitty jest popularna?

A Kategoria ,,stodko$¢”, kawaii w popkulturze Japonii. Japonskie
ambasadorki kawaii — Shizuka Fujioka, Yu Kimura, Misako Aoki

A Tematyka katastrofy, tragedii, wojny i zniszczenia jako jeden z
kluczowych elementéw popkultury.

A Miejsce Godzilli w Japonii.

Wykaz literatury podstawoweyj i
uzupehiajacej, obowigzujacej do
zaliczenia danego modutu

Na zajecia studenci zobowigzani sg zapoznacé si¢ z omawianymi dzietami jak

rowniez sylwetkami tworcoOw
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Harrison Sylvia, Pop Art and the Origins of Post-Modernism, Cambridge
University Press, Cambridge, England 2001.

Keyser Donna J., Fumie Kumagai, Unmasking Japan Today: The Impact
of Traditional Values on Modern Japanese Society, Westport, 1996.
McCarthy Helen, Jonathan Clemens, The Erotic Anime Movie Guide,
The Overlook Press, New York 1999.

McVeigh Brian J., Wearing Ideology : State, Schooling and Self-
Presentation in Japan (Dress, Body, Culture), Berg Publishers, 2000
Napier Susan, Anime fom Akira to Prinsess Mononoke, Nowy Jork 2000.
Sansom G. B., Japan: A Short Cultural History, Stanford University Press,
Stanford, CA 1978.

Schroeder Fred E. H. (red.), 5000 Years of Popular Culture: Popular
Culture before Printing, Bowling Green State University Popular Press,
Bowling Green, OH 1980.

Sugimoto Yoshio, An Introduction to Japanese Society, Cambridge
University Press, Cambridge, England 2003.
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Araki Tetsurd, Death Note, anime (2006)

Clamp, xxxHOLIC, manga (pierwsze tomy z 2003)

Hirano Kota, Hellsing (Herushingu), manga (1997-2008).

lida Umanosuke, Hellsing (Herushingu), anime (2001-2002).
Ishikawa Yoshihiro, The Ghost Cat of Otama Pond (Kaibyo Otamagaike)
(1960).

Nagae Toshikazu, Gosuto shisutemu (Ghost System) (2002).

Nakata Hideo, The Ring: Krag (Ringu) (1998).

Nakata Hideo, Ringu 2 (1999).

Nakata Hideo, Dark Water (2002).

Kakinouchi Narumi, Hirano Toshiki, Vampire Princess Miyu (Vanpaia
Miyu), manga (1989-2001), anime (1997-1998), OVA (1988-1989)

. Kaneko Shusuke, Death Note, film (2006).

Kaneko Shiisuke, Death Note: The last Name, film (2006).
Kitamura Ryuhei, Versus (2000).

Kitamura Ryuhei, Aragami (2003).

Kitamura Ryuhei, Sky High (2003).

Kitamura Ryuhei, Longinus (2004).

Kobayashi Masaki, Kwaidan (1964).

Kurosawa Kiyoshi, Kairo (Pulse) (2001).

Mamoru Oshii, Duch w pancerzu (Kokaku Kidotai) (1995),

. Mamoru Oshii, Ghost in the Shell 2: Niewinno$¢ (Innocence) ( 2004).
. Miyazaki Hayao, Nausicai z Doliny Wiatru (Kaze no tani no Naushika)

(1984).

. Miyazaki Hayao, Ksiezniczka Mononoke (Mononoke hime) (1997).

Miyazaki Hayao, Spirited Away: W krainie bogdéw (Sen to Chihiro no
kamikakushi) (2001).

Nakagawa Nobuo, Jigoku (1960)

Nagahama Hiroshi, Mushishi, anime (2005-2006).

Oba Tsugumi, Obata Takeshi, Death Note, manga (2006).

Omori Takahiro, Jigoku shojo (Hell Girl), anime (2005-2007)

Shimizu Takashi, Klatwa, (Ju-on) (2000).

Kaneto Shindo, Onibaba (1964).

Shiraishi K&ji, A Slit-Mouthed Woman (Kuchisake onna) (2007).
Suzuki K&ji, The Ring (Ringu) (1991).

Suzuki K&ji, Uzumaki (1998).

Tsutsumi Yukihiko, Sairen (Forbidden Siren) (2006).

Tsutsumi Yukihiko, Shinsei toire no Hanako-san (1998).

Tsuruta Norito, Ring 0: Narodziny (Ringu 0: Basudei) (2000).

Seria Silent Hill (I- V), Konami Studio (1999, 2001, 2003, 2004, 2007)
Seria Project Zero (Zero, Fatal Frame) (I- 111), Tecmo (2001, 2003, 2005)
Forbbiden Siren (1 i I1), Sony Computer Entertainment (2003, 2006)




